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Kun jij net zo goed rekenen als de profs kunnen voetballen? Trek een somkaartje, los de
som op en programmeer de Bee-Bot naar het juiste antwoord. Voor ieder goed antwoord
scoor je een doelpunt voor jouw team!

Zo speel je het spel

1. Trek een somkaartje.

2. Losdesomop.

3. Zoek hetjuiste antwoord op het speelveld.

4. Programmeer de Bee-Bot naar het juiste getal.

5. Komt de Bee-Bot op het goede antwoord uit? Dan scoor je een doelpunt! &3
Daarna is de volgende speler aan de beurt.

Winnaar

= De speler of hetteam met de meeste doelpunten wint en mag zich de WK-kampioen
rekenen noemen!

Extra uitdaging

Programmeer de Bee-Bot zonder eerst te testen.
Speelin teams en overleg samen over de route.

Gebruik moeilijkere sommen voor oudere leerlingen.

Hieronder vind je de kaarten voor de Transparante Pocketmat en de Primo-mat,
inclusief de bijpbehorende sommen.
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Rekensommen Knipkaartjes
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